Un curs per a infants de 7-9

Els estudiants aprenen a usar lI'ordinador, programes
actuals utils per als estudis i la vida quotidiana, aixi com a

navegar de manera segura per internet.
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Habilitats que tot Y
alumne modern :
necessita LIS

Els ordinadors no només sén una font d'
entreteniment, també sén una eina

util per resoldre tasques de l'escola i de la vida
diaria.

|

En aquest curs, els infants aprendran a
usar els ordinadors i Internet de manera
efectiva mentre es mantenen segurs.
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Tothom ho

. h N '
gaudira!

Aprenem
mentre ens
divertim

El nostre format basat en
jocs i trama interessant
ens ajuden a retenir I'
atencio dels estudiants
que els costa
concentrar-se
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Descobrim
el potencial
dels PC

Dominem les habilitats

que els alumnes sempre
poden usar en els seus estudis —
des de crear presentacions
fins a resoldre tasques usant
un editor de fulls de calcul i
augmentar la seva velocitat de

tecleig amb activitats de fast
typing

Trobem
la seva motivacié

No fem proves i no
presentem respostes a la
pissarra, sind que apliquem el
gue hem aprés a la

practica, creant projectes i
donant vida als nostres
petits somnis
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Treballar amb documents de text, typing
(mecanografia) i crear presentacions

Representar informacid en taules i
infografies

Distingir entre fake-news i informacioé
fiable

Ciberseguretat per protegir les seves dades
personals

Registrar-se en llocs web, i usar els
serveis de correu electronic i
emmagatzematge al navol



Desenvolupament

El teu fill o filla desenvolupara:

- Pensament logic, pensament computacional,
algoritmic i espacial

- Habilitats creatives

- Habilitats de comunicacio

Aprendran a reflexionar, a fer preguntes
i a no tenir por d'equivocar-se

El procés d'aprenentatge els ajudara en el seu
desenvolupament escolar




Programacio del curs

Médulo 1. Preparaciones basicas

1. Qué es la informacion y como trabaja
una computadora con esta

2. La organizacion del almacenamiento
de informacioén en una computadora

3. Como transferir informacién desde
una computadora a otra

4. Introduccion a stop-motion. Proyecto

Mdédulo 2. Creando dibujos digitales

1. Conociendo el pixel

2. Dibujos rasterizados

3. Dibujos vectoriales

4. llustraciones de textos. Proyecto
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Médulo 3. Comunicacion en linea

1. Informacién personal

2. Métodos de comunicacién en linea
3. Comunicacion efectiva

4. Grupos en redes sociales. Proyecto

Médulo 4. Buscando informacién
en linea

1. Buscando informacioén grafica
2. Buscando informacién textual
3. Buscando un sitio web

4. Creacion de un sitio. Proyecto

Modulo 5. Creando presentaciones
para hablar en publico

1. Introduccidn a las presentaciones
2. La estructura de las presentaciones
3. Preparando historias
4. Presentaciones para hablar

en publico. Proyecto

Médulo 6. Presentando informacion
en formato de tabla*

1. Armando una tabla

2. Conociendo el editor de tablas

3. Configurando celdas

4. "Batalla naval" en el editor de tablas. Proyecto

Médulo 7. Creando infografias*

1. Introduccion a las infografias

2. Diagramas

3. Fundamentos de tipografia

4. Tipografia en una presentacioén. Proyecto

Mdédulo 8. Médulo de proyecto*

1. Entendiendo el dinero y los presupuestos

2. Finanzas no monetarias

3. Planificando gastos. Proyecto

4. Creando un album de fotos de graduacion.
Proyecto final



Per que triar
Algorithmics?

Tots els nostres cursos estan desenvolupats per un
equip d'educadors professionals, pedagogs i
psicolegs

Els professors d'Algorithmics es comuniquen amb els
infants en un llenguatge comprensible, estimen la seva mateéria
i saben com captivar els infants

La nostra plataforma d'aprenentatge ITés 3 en 1:

quadern d'exercicis intel-ligent, entorn per crear ’ ! Y\V\‘\T\\\%»»»m\

projectes i comunitat amb interessos compartits
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Com son les nostres
classes?
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Grups
reduits.

Acceptem fins a un
maxim de 12 alumnes
per classe.

Durada de
les classes.

Les classes son un cop
per setmana i duren 90
minuts.




Material didactic Quaderns d'exercicis per aplicar la
propi teoria que s'ha impartit.

Vayan a su correo electrénico
para obtener el enlace a
nuestro sitio web.
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Cu rsos per a infa nts Els infants poden comencar a estudiar a Algorithmics a qualsevol

edat. En acabar un curs, poden passar directament al seguent

de 6 a 18 a nys per continuar els estudis en el nou any académic.

12—13 14 —15 16 —18

Desenvolupament Front-end
Python Pro (2 anys)

Python Start (2 anys)
Intel-ligéncia Artificial
Desenvolupament de Jocs en Unity
Creacid6 de Llocs Web
Disseny de Jocs

Disseny Grafic

Creadors de Contingut en Video

Programacio Visual

Sessions d'Estiu

Alfabetitzacio Digital

El Cavaller del Codi
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