Programacio
Visual

Des de la seva primera linia de codi fins a
completar projectes
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Estudiar. Jugar.
Crear.

Aqui comenca l'aventura de programar jugant!

Els alumnes aprenen els principis de la programacié de
manera visual, intuitiva i super divertida. A través de blocs
de codi, creen les seves propies animacions, histories
interactives i videojocs 2D, donant vida a personatges,
escenaris i efectes sorprenents.

Cada projecte és un pas més perquée entenguin com
pensen els programadors, desenvolupin la logica, la seva
creativitat i la resolucié de problemes, i descobreixin que
programar pot ser tan divertit com jugar.
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Nodrim el
pensament
matematic

Estudiant els fonaments

de la programacié i
algoritmes, aprofundim

en el coneixement de les
matematiques dels alumnes
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Aprenem
mentre ens
divertim

Una trama sobre aventures a
I'espai ens ajuda a retenir
I'atencié dels estudiants

Trobem
la seva motivacié

No fem proves i no
presentem respostes a la
pissarra, siné que apliquem el
que hem aprés a la

practica, creant projectes i
donant vida als nostres

petits somnis




El teu fill o filla o
Aprendre els conceptes basics i les

‘ = 1 H H o s
a prend ra a practiques implicades en la programacio,
des de la creacid d'algoritmes fins a la
correccioé d'errors

En la nostra metodologia educativa, ens o ) o
Com crear dibuixos animats i jocs en el

. . llenguatge de programacio, fent
aprengui els continguts del curs com que les seves histories siguin més sofisticades a
de l'adquisicié d'habilitats personals. mesura que el seu coneixement creix

ocupem tant que lI'alumne

A aplicar els principis basics del
disseny grafic i de grafics vectorials
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Desenvolupament
iIntegrat

@ El teu fill o filla desenvolupara:

- Pensament logic, pensament computacional,
algoritmic i espacial

- Habilitats creatives
- Habilitats de comunicacido

m es.alg.ac :

(\ Aprendra a reflexionar, a fer preguntes i

a no tenir por d'equivocar-se

1) .;x

,,/' El procés d'aprenentatge els ajudara en el seu

desenvolupament escolar



Que és Scratch?

Scratch és un llenguatge de programacié visual
simplificat creat especialment per
ensenyar infants

& Programacié a la practica

A Scratch, els programes es munten utilitzant
blocs, igual que els Legos: l'infant

comencga a aprendre a través del joc en lloc
de memoritzar sintaxi complicada

' Un comencament rapid

Gracies a Scratch, els infants poden

progressar rapidament des de generar idees fins a
llancar el seu primer programa, sense perdre l'interés i la
motivacioé
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Un enfocament e @
basat en o —

to Earth!

projectes

' Els nostres infants creen mini-projectes des del
tercer modul del curs, aplicant els coneixements que
han adquirit a la practica

' Comparteixen els seus projectes amb els companys de classe
directament a la plataforma i aprenen a donar les seves
explicacions i a rebre comentaris

' Al final de cada modul, presenten un projecte individual
o grupal complet
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Programacio del

Icu rISOd uccion

1. Algoritmos lineales

2. Ciclos

3. Arreglo inicial

4. Eventos

5. Creando tarjetas de visita. Proyecto

Maédulo 2. Espacio

1. Coordenadas

2. Giros y direccién

3. Rotacion y grados

4. Mensajes

5. Creando una caricatura. Proyecto
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Mddulo 3. Creando un juego

1.

O Ul AWN

Condiciones y declaraciones
de selecciéon

. Cambios a coordenadas
. Procedimientos

. Planificando un juego

. Pruebas

. Presentando un juego

Médulo 4. Légica

unphrWNNH

o0

. Operadores ldgicos AND/OR/NOT

. Ciclos condicionales

. NUmeros aleatorios y rangos de valores
. Areas de coordenada

. Juegos de multiples niveles.

Proyecto grupal

. Juegos de multiples niveles.

Presentacién de proyecto

Médulo 5. Variables*

1. Variables y ciclos

2. Tipos de datos

3. Contadores en juegos

4. Variables como parametros

5. Juegos con condiciones para
personajes. Proyecto

Module 6. Clones*

1. Clones

2. Variables locales y globales

3. Proyecto usando las herramientas
de programacion estudiadas
en el curso



Per que triar
Algorithmics?

- Tots els nostres cursos estan desenvolupats per un
equip d'educadors professionals, pedagogs i
psicolegs

-- Els professors d'Algorithmics es comuniquen en un { g '5

llenguatge comprensible, estimen la seva matéria i saben
com captivar l'alumnat

-~ La nostra plataforma d'aprenentatge ITés 3 en 1. Il N %
quadern d'exercicis intel-ligent, entorn per crear 7. T W)))))]l\

projectes i comunitat amb interessos compartits
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Com son les nostres
classes?

Grups Accés a la
reduits plataforma

Acceptem fins a un L'alumnat té accés

maxim de 12 alumnes 24/7 a la plataforma per

per classe. seguir amb tasques extres o
repassar la lli¢co.

Es pot preguntar

Durada de dUbteS'per Ig plataforma
d'Algorithmics. En un

termini de 48 h el professor

Les classes sén un cop respondra. No caldra
per setmana i duren 90 esperar a la seguent
minuts. classe.

les classes
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Quin material fem servir a classe?

Material didactic Quaderns d'exercicis per aplicar la
propi teoria que s'ha impartit.

La plataforma Algorithmics actua com a Area

Plataforma
educativa

d'Estudiants, on s'imparteixen les classes
en linia, es porta el registre d'assisténcia, es
es fan les activitats. | molt més!

Sempre esta disponible, 24/7, perqueé I
alumne segueixi aprenent a casa.
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Cu rsos per a infa nts Els infants poden comencar a estudiar a Algorithmics a qualsevol

edat. En acabar un curs, poden passar directament al seguent

de 6 a 18 per continuar els estudis en el nou any académic.

12—13 14 —15 16 —18

Desenvolupament Front-end
Python Pro (2 anys)
Python Start (2 anys)
Intel-ligéncia Artificial

Desenvolupament de Jocs en Unity

Creacid de Llocs Web
Disseny de Jocs

Disseny Grafic

Creadors de Contingut en Video

Programacio Visual

Sessions d'Estiu

Alfabetitzacio Digital

El Cavaller del Codi
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